Fiche technique:

EAU VIVE
par Guillaumit

L'artiste fournit le fichier numérique vectoriel au format d’exposition le plus adapté
au site d'exposition. Lceuvre peut etre imprimée sur toile, ou sur support rigide.
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Pour faire apparaitre en réalité augmentée le jeu sur votre smartphone : 'ﬁ

1 : télécharger sur votre smartphone I'application gratuite
« Carnaval augmenté » ( apple store ou play store )

2 : Ouvrez I'application, et visez la fresque avec la camera,
le jeux apparait : déplacez le personnage pour attraper les gouttes d’eau !

# Download on the GET ITON
« App Store ’ Google Play
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